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Primer paso: Estar enun lugar de la casa por ejemplo, en el saldn o entre los juguetes de

animales o incluso una lamina de un cuento que tengamos por casa (categoria).

Segundo paso: Luego, podemos ir siguiendo el apoyo visual + jVeo veo? -; Qué ves? +Una
cosina - (De gue colar/que cosita es?™* +Es de color./empieza por la letra/hace el sonido..... Tras
decir “una cosina” se puede sequir con la pregunta de queé color o por cual lefra empieza sequn el
peque. Este juego se puede adaptar sequn las necesidades de la persona. El apoyo visual se puede
imprimir para poder ir siguiendolo paso a paso.

;QUE SE PUEDE TRABAJAR?

- Lenguaje receptivo

- Expresion oral

- Wacabulario

- Responder preguntas
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- Turnos
\ - Inversion pronominal
b « - Atencion
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