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VVamos a crear nuestro propio juego de las emociones
atraves de unos sencillos pasos.

;QUE TRABAJAMOS?

- Reconocimiento de emociones
- MNociones basicas para eltrabajo de las habilidades
socioemocionalesy competencia social
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Cogemos los materiales:

Rotuladores / Pintura de colores

d J =

Tijeras Papel / Cartulinas
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p. Preparamos el juego:

g a
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Dibujamos caras con emociones en grande y en pequeiio
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\ Recortamos las imagenes
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3 Preparamos el juego:

Las emociones pequefias en un monton
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Las emociones grandes en el suelo
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iComo en el Twister!




iSacamos una tarjeta del monton!

El ebjetive es que el nifio se ponga
encima de la emocion que le
corresponde

Sugerencias puede dibujar la emocion que le ha . .

tocado, podemos hacer tarjetas con apartes del

cuerpo v afadirlas, relacionar emociones can
situaciones que Nos Jgeneren esas emociones. . .
L 4 - L L
jdejad veolar vuestra imaginacion! scome eit el Twister
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